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Nerealizuotas

mokymosi potencialas
per zaidimg mokykloje

Kurti pasitikéjimg ugdant holistinius jgudzius

Mokymosi poreikis
per zaidima

Didesnis démesys rezultaty
matavimui

LEGO fondas neseniai paskelbé
penkerius metus trukusios moksliniy
tyrimy iniciatyvos, kurios metu buvo
nagrinéjamas mokymasis zaidziant
kaip badas tobulinti ugdymo
programas, rezultatus.Tyrimas
atskleidé, kad per pastaruosius kelis
deSimtmecius pedagogai visame
pasaulyje stengési déstyti STEAM
dalykus, kurie bus vis svarbesni augant
inovacijy tempui ir tobuléjant darbo
rinkai. Démesys STEAM dalyky turiniui
paskatino placiau naudoti didaktinius
metodus ir daugiau démesio skirti
kiekybiSkai jvertinamiems
akademiniams pasiekimams. Taciau
sutelkus démesj tik j tai, kas yra
kiekybiSkai jvertinama, pedagogai
turéjo maziau laiko plétoti holistinius
jgldZius — socialinius, emocinius,
fizinius ir kGrybinius jgidzius, kurie yra
batini kuriant besimokantiems visg
gyvenima.

Teigiamas mokymosi poveikis

per zaidima

Mokymasis Zaidziant yra gerai Zinomas
kaip holistiniy jgddziy ugdymo metodas
ankstyvaisiais mokymosi metais.
Nepaisant jrodymy, daugelis pedagogy
iki minimumo sumazino Zaismingo
mokymosi galimybes ir naudojo
didaktinius metodus

Technologiniy pokycCiy mastas ateina ir
labai paveiks musy gyvenimg ateityje. Ir
tai stipriai susije su tuo, kaip mes vaikus
ruoSiame ateities sékmei.

Kaip pedagogams, tai bus svarbu

pereiti nuo Ziniy perdavimo, siekiant

tobulinti platesnj jy gebéjimy rinkinj, kad
galiausiai sustiprinty pasitikéjimg savimi
paCiame mokymosi procese.

Labai jtraukiantis, praktinis, zaismingas
mokymasis yra vienas i$ budy, kuriais
pedagogai gali padéti vaikai pasiekia §j
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Kai kurie Svietimo tyréjai nurodé, kad
Sis perkalibravimas yra nereikalingas,
nes ekspertai nustaté, kad
»,mokymasis zaidZiant padeda ugdyti
ankstyvuosius rastingumo ir
skaiiavimo jgudZius, taikant
integruotg pozidrj, kartu ugdant vaiky
socialinius, emocinius, fizinius ir
kdrybinius jgddzius“ (Marbina, Church
& Tayler, 2011).

Ar mokymasis Zaidziant gali bati
veiksmingas bet kokio amziaus
besimokantiems?

Kadangi ,zaidimas*® yra labai susijes
su ikimokykliniu ugdymu, buvo atlikta
labai mazai tyrimy, siekiant istirti
mokymosi zaidziant pradinéje
mokykloje nauda. Vykdydamas Sig
penkerius metus trukusig iniciatyvg
LEGO fondas iSsiaiSkino, kad
vyresniems nei astuoneriy mety
vaikams ,zaidimas” ar ,zaidimu
pagrjstas mokymasis“ beveik nebuvo
uzsiminta. Pagrindinis klausimas
tapo, koks yra mokymosi Zaidziant
vaidmuo ruoSiant pradiniy klasiy
mokinius bdsimam mokymuisi ir
karjera?

Mokymosi apibrézimas
per zaidima

Jtampa tarp ,,zaisti“ ir ,,mokytis“
Daznai matomas zaidimas ir
mokymasis kaip dviprasmiskos
sgvokos — zaidimas yra jdomus,
kuriuo uzsiima mazi vaikai, o
mokymasis yra rimtesné uzduotis, su
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.Mokymasis zaidziant
padeda ugdyti
ankstyvuosius rastingumo
ir skai¢iavimo jgidzius
taikant integruotg pozidrj,
kartu lavina socialinius,
emocinius, fizinius ir
kdrybinius vaiky jgidzius®
— Marbina, Church & Tayler, 2011 m
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mokymasis yra rimtesné uzduotis, su e Socialiai interaktyvus- kai

kuria uZsiima vyresni vaikai. Stai
kodél kartais pedagogai kreipiasi j
didaktinius metodus, kai patiria
spaudimg gauti standartizuotus
kognityviniy jgudziy testy rezultatus. .

Nors mokymasis Zaidziant gali
paskatinti galvoti apie gryng ,laisvg
zaidimg®, jrodymai rodo, kad
mokymasis ZaidZiant mokykloje yra
.Zaismingos, j vaikus nukreiptos
veiklos derinimas su mokytojo ar
suaugusiojo palaikomais ar
vadovaujamais mokymosi

tikslais* (Weisberg, Hirsh-Pasek ir
Golinkoffas, 2013). Tai apima
savanoriskg zaidima, vadovaujamag
zaidima, konstravimo zaidima,
zaidimg bendradarbiaujant, mokymasi
per zaidimus, fizinj zaidimg ir
skaitmeninj Zaidima.

5 esminés mokymosi zaidziant
savybés

Anksc¢iau LEGO fondas,
bendradarbiaudami su ekspertais i$
keturiy universitety, sieké nustatyti
penkias charakteristikas,
apibadinancias mokymasi zaidZiant.
Tai apima mokymasi, kuris yra:

Prasmingas - kai
besimokantieji gali susieti naujg
patirtj su jau Zinomu dalyku, taip
uzmegzdami rySius tarp jiems
svarbiy dalyky. Integruoti metodai
yra prasmingi, kai jie skirti jtraukti
aktualias ir patrauklias uzduotis,
tiramuosius klausimus ir problemas
ar projektus, kurie yra savarankiski ir
verCia susimgstyti, verCiantys
besimokanciuosius suzinoti
daugiau. Kuriamos integruotos
pedagogikos jtraukti procesus, kurie
padidina prasme, klausia apie
praeities patirtj ir kuria pagrindus,
nukreipiancius besimokanciuosius
nuo to, kas zinoma, j tai, kas yra
nezinoma.
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besimokantieji dalyvauja kartu
grupése ir naudoja strategijas,
sukurtas siekiant maksimaliai
padidinti mokymosi
bendradarbiaujant naudg. Kai
mokomasi naujose ir skirtingose
aplinkose ir kontekstuose arba
grupéje, kurioje vyksta veikla ar
eksperimentas, jis gali iSplésti
socialinius tinklus ir panaikinti
kliGtis tarp asmeny ir grupiy,
kurios kartais sukuriamos
tradicinése klasése.

Aktyviai jtraukiantis - kai
besimokantieji turi dideliy ar mazy
pasirinkimy, susijusiy su jy
mokymosi turiniu ar procesais.
Aktyvus jsitraukimas vyksta tada,
kai besimokantieji yra giliai
pasinére, pasitiki ir remia kitus
besimokanciuosius, o mokytojai
padeda besimokantiesiems
suformuluoti supratimg ir ugdyti
naujus jgudZius ragindami ir
klausinédami, o ne vien aiskiai
mokydami. Aktyvus jsitraukimas
susideda i$ trijy dimensijy:
jausmai apie mokymasi
(afektyvls), veiksmai siekiant
mokymosi (elgesio) ir mgstymas /
apdorojimas mokymosi kontekste
(kognityvinis). |sitrauke
besimokantieji demonstruoja
motyvacijg ir jsipareigojimg
mokytis, daznai pranoksta
uzsibréZtus tikslus ir lokescius.

Iteratyvus - kai besimokantieji
turi galimybe tyrinéti ir tyrinéti
naujas sgvokas — bandyti ir
nepavykti, ir bandyti dar karta.
Kai besimokantieji dalijasi savo
idéjomis vieni su kitais ir perziari
bei i$ naujo kalibruoja savo
mastyma, remdamiesi testavimu,
galimybiy iSbandymu ir hipoteziy
perziarejimu. Mokytojai skatina

kartojimg nukreipdami
besimokandiuosius tiksliniais,
skatinanciais klausimais, patarimais ir
modeliuodami.

Dziaugsmingas - kai besimokantieji
yra smalsus, jiems patinka mokytis
naujy dalyky ir jveikti iSSUkius per
teigiamg bendraamziy ir mokytojy
sgveikg. Tam bldingas susidoméjimas
ir motyvacija, pasirinkimas ir
pasirinkimas, mokymasis
jvairiose aplinkose, asmeniskai susijes
su mokymosi turiniu, gebéjimas ir
pasitikéjimas savo mokymusi.

5 jgadziai vaiko holistiniam mokymuisi
Mokymasis zaidziant padeda vaikams
iSsiugdyti gilesnj supratimg ir jgyti
platesnj jgudziy rinkinj, kuriy jiems
prireiks, kad ateityje jie galéty
sékmingai mokytis ir siekti karjeros.
LEGO fondas apibrézé §j platy jgudziy
spektrg, kuris apima:

Pazinimo jgadziai - gebéjimas
susikaupti, spresti problemas ir
lankscCiai mastyti, mokantis
spresti sudétingas uzduotis ir
kurti veiksmingas strategijas
sprendimams nustatyti.

Emociniai jgadziai — galintis
suprasti, valdyti ir reik8ti emocijas
stiprinant savimone ir valdant
impulsus, taip pat islikti motyvuotai
ir pasitikéti sunkumais.

() Fiziniai jgadziai - biti fiziskai

aktyviam, suprasti judesj ir erdve
lavinant sensorinius-motorinius
jgtdZzius, ugdant erdvinj supratimg
ir ugdant aktyvy bei sveikas kinas.

Socialiniai jgiidziai- gebéjimas
bendradarbiauti, bendrauti ir
suprasti kity zmoniy perspektyvas

Learning Through Play



education

dalinantis idéjomis, derantis dél
taisykliy ir ugdant empatijg.

Karybiniai jgadziai- galintis
sugalvoti idéjas ir jas iSreiksti
bei paversti realybe kuriant
asociacijas, simbolizuojant ir
reprezentuojant idéjas,
suteikiant kitiems prasmingos
patirties.

Mokymosi skatinimas
per zaidima

LEGO fondo iniciatyva i$ viso jvertino
daugiau nei 50 Svietimo metody,
susijusiy su veiksmingais mokymosi
bldais, ir nusprendé dél astuoniy
pedagoginiy metody, bendrai
nurodyty kaip ,integruota®, nes jose
derinamas vaiko, mokytojo ir mokytojo
vadovaujamas mokymasis. Sios
integruotos pedagogikos, jskaitant
aktyvyjj mokymasi, mokymasi
bendradarbiaujant ir
bendradarbiaujant, mokymasi
patirtiniu badu, mokymasi
vadovaujantis atradimais, mokymuisi
gristg mokymasi, probleminj
mokymasi, projektinj mokymasi ir
Montessori Svietima, buvo pasirinktos,
nes yra iSvestos i$ ty paciy
konstruktyvistiniy mokymosi teorijy. .
Tada Sios integruotos pedagogikos
buvo perzilrétos atsizvelgiant |
empirinius jrodymus jvairiose
intervencijose, siekiant nustatyti

. N

kiek jie palaiké studenty rezultatus
kaip jgldziy ir ziniy derinj.

Rezultatai rodo, kad Sios integruotos
pedagogikos dalijasi daug ty paciy
mokymosi zZaidziant savybiy.
Jrodymais daroma iSvada, kad
mokymasis zaidziant yra integruota
pedagogika, kuri gali bati vertinama
kaip labai veiksminga ugdant jvairius
jgtdzius kartu su akademiniu turiniu,
tuo pat metu turint didelj studenty
jsitraukimg. Studentams patinka
mokytis, o jgidziai ir zZinios.

Mokinio agentiros svarba
Mokymasis zaidziant, kaip ir
integruota pedagogika

LEGO fondo tyrime pakelkite
besimokanciyjy agentarg, derindami
mokytojo vadovaujamg, mokytojo
vadovaujamg ir vaiko nukreiptg
mokymasi, galiausiai paskatindami
vaikus ir mokytojus kartu aktyviai
dalyvauti mokymosi procese.

* Mokytojo tiesiogiai
vadovaujamas mokymasis —
prireikus pateikia pradine struktirg
ir aiSkias instrukcijas

* Mokytojokuruojamasmokymasis
-mokymosi su pagalbos teikimu
atitinkamose vietose

+ ] vaikg orientuotas mokymasis -
pasirenkant mokymosi turinj ir
procesg

mokymasis

1 pav. Integruotas mokymo ir mokymosi metodai

(Pagaminta i$ Viktorijos laiky ankstyvyjy mety mokymosi ir tobuléjimo sistemos, Svietimo ir mokymo departamentas, 2016 m., p. 15)

Suaugusiyjy vadovaujamas

| vaikg orientuotas mokymasis

Viktorijos laiky ankstyvyjy mety
mokymosi ir tobuléjimo sistema,
kurioje triguba spiralé reiskia
mokytojo vadovaujamg, mokytojo
vadovaujamg ir vaiko nukreiptg
mokymasi, dar labiau sustiprina
derinimo metody svarbg ir pazymi,
kad visos trys spiralés kryptys yra
stipresnes, kai jos dirba kartu. .

Jrodymai rodo, kad nauda
Besimokantiesiems skirtos agentiros
apima autentisSkus ir nuoSirdzius
pasirinkimus, kg ir kaip mokytis,
klausimy kelimg ir nuomonés teikima,
laisve ieSkoti iStekliy ir patarimy bei
skirti laiko padaryti ir jveikti ,klaidingg
pradzig®.

Zaidimu pagristas
mokymasis ir metodai, tokie
kaip tyrimais pagrjstas
mokymasis, aktyvus ir
patirtinis mokymasis, yra
pagrjsti tomis paciomis
mokymosi teorijomis.
Pagrindiné Siy teorijy dalis
yra idéja, kad pedagogai ir
besimokantieji
bendradarbiaudami kartu
kuria zinias. Mokymosi
aplinka yra specialiai
sukurta siekiant
maksimaliai padidinti
galimybes ugdyti
karybiSkuma, socialinj
bendravima,
eksperimentavima ir meile
mokytis.

Mokymasis per zaidimag
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Zvelgiant j ateitj

Leidziantis gylj per plotj
Mokymasis zaidziant vaikams taip pat
suteikia laiko ir erdvésjie turi iki galo
istirti STEAM temas. LEGO
Foundation tyrimas rodo, kad norint
pasiekti geriausiy jmanomy rezultaty,
vaikams bty naudinga mokytis tarp
discipliny ir tarp discipliny bei susieti
sgvokas ir turinj su jy realaus pasaulio
programomis. Norint tai padaryti,
svarbu aktyviai jtraukti
besimokanciuosius, leisti jiems dirbti
Jei emociniai, socialiniai, kartu ir mokytis darant.
karybiniai ir fiziniai jgadziai
yra lygiavertiai pazinimo [ 1
[glvl f'ams’ Jie turi . uti . Atsizvelgiant j tai, kad mokymosi
ryskus programuojant ir Zaidziant, kaip ir integruotos
vertinant. pedagogikos, nauda skatina ugdyti
holistinius jgudZzius, svarbu, kad
vertinimas sekty pavyzdziu. Tagiau
Siuo metu matavimai yra linke j
pazinimo rezultatus. Zengiant j priekj
LEGO Foundation tyrimas rodo, kad
mokymasis per zaidimo vertinimus
baty naudingas daugialypiam
poziuriui, j kurj atsizvelgiama
kognityviniais ir nekognityviniais
jgldZiais, pabréziant, kaip
besimokantieji taiko savo Zinias
jvairiuose kontekstuose. Yra trys
skirtingos vertinimo dimensijos, kurias
skatina pedagogai
pradéti tyrinéti:

Priimti naujus tipus

* Intelektualiai ambicingi
veiklos vertinimai

+ Vertinimo priemonés, gairés ir
rubrikos, kurios daromos matomos ir
paaiskinamos besimokantiesiems
arba netgi kuriamos kartu su mokiniais

» Formuojami vertinimai projektuojant
ir vystant projektg grjztamojo rysio
forma

Busimy tyrimy kryptys

LEGO Foundation tyrimas sukuria
prasmingg Zzaismingo mokymosi
savybiy ir jgidziy pagrinda, kuris
placiai taikomas pradinéje mokykloje.
Tyrimas taip pat suteikia daug
galimybiy tolesniems tyrimams,
jskaitant naujus rodiklius, skirtus
jvertinti ne paZintiniy jgadziy poveik|,
suprasti Zingsnius, kaip pradéti ir
plétoti labiau Zaidimu pagrjstg ar
integruotg pedagogika, taip pat kaip ir
kur skaitmeninés technologijos.
naudojamas veiksmingam
jgyvendinimui palaikyti.Greitéjant
technologiniams pokyc&iams, reikés
pereiti nuo Ziniy jgijimo prie platesnio
jgudZiy rinkinio tobulinimo, prie
pasitikejimo paciu mokymusi kdrimo.
Itin jtraukiantis, praktinis, Zaismingas
mokymasis yra vienas i$ svarbiausiy
blddy, kuriuo pedagogai gali ne tik
paruosti mokinius ateiciai, bet ir
uztikrinti, kad jie tikrai klestéty.

Norédami perskaityti visg straipsnj ir pamatyti visg analizuojamy iStekliy sgrasag
dél Sios iniciatyvos apsilankykite: LEGOfoundation.com/schoolslearnthroughplay
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